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Sur votre moteur de recherche, taper : tas.ejudo.fr  
Puis valider 

 
 
Sur cette nouvelle page cliquez sur : installation de l’application 

 
 



 
 
Lancez l’installation par un  clic sur « INSTALLER » puis acceptez les termes du contrat par un clic sur «  ACCEPTER » 
 
 
 

 
 
 
 



L’installation est lancée 
 

 
 

 
Une fois le téléchargement terminé, ce rectangle bleu apparaît un clic sur « Informations complémentaires ». 
Cela permet au logiciel de terminer l’installation. 
 
 
 



 
 
Puis sur « exécuter quand même » 

 
 
 
L’installation est terminée lorsque la fenêtre « GESTION DE COMPETITION » apparaît. 
 

 
 
Pour  utiliser le logiciel, un clic sur « COMMISSAIRE » 



 
La fenêtre de saisie apparaît. 
    Pour pouvoir utiliser le logiciel, il faut engager des combattants, cliquez alors sur  
       le bouton avec la croix  « NOUVEAU COMBAT »  

 
 
Apparait une nouvelle fenêtre dans laquelle vous pouvez nommer les combattants, modifier le temps de combat, le 
temps des immobilisations et la couleur des judogis 

 
Validez les modifications par un clic sur « COMBATTRE  



 
 
Le nouveau combat apparait, clic sur le nom des combattants 

 
 
 
Les noms des combattants sont en place ainsi que le nouveau temps de combat 

 
Pour débuter le combat cliquez sur « HAJIME » ou utilisez la barre d’espacement, idem pour le « MATE » 



 
Sitôt que vous engagez un combat les cases « OSAEKOMI » et « Sonomama » apparaissent  
 
 
 
 
Les plus(+) servent à monter les valeurs ou les pénalités 

 
Les moins (-) servent à descendre les valeurs ou les pénalités 
 



 
Sitôt un osaekomi validé, un ruban défilant apparait : si l’arbitre annonce TOKETA, clic sur le bouton TOKETA 
 
 
 
S’il y a Abandon(A) Décision ou GS (GoldenScore), Médecin(M), Forfait Hansokumake (H), Hansokumake direct(X) 
cochez la case correspondante 

 
Lorsque je clic sur TOKETA le ruban s’arrête, il faut valider l’osaekomi. Si valeur il y a, elle se met automatiquement. 



A la fin du combat vous devez valider le résultat du combat. 
Clic sur la disquette pour la validation du résultat, ce combat  disparait de la liste. 
Pour continuer la compétition cliquer sur le combat suivant. 

 


